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Соглашение CDECL  

• Размещение параметров 
– Стек 

• Порядок параметров 
– «обратный»: от «верхушки» стека ко «дну» 

• Какие регистры могут быть использованы вызванной 
функцией 
– EAX, EDX, ECX 

• Очистка стека от аргументов вызванной функции 
– Очищает вызвавшая функция 

• Возвращаемое функцией значение 
– EAX 

– EDX:EAX 

– Через память 
2 
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Обратная задача – восстанавливаем 
объявление функции  
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{ 
   *p = d; 
   return x-c; 
} 

;  ɤɚɡɠɔɠɛ ɡɢɠɝɠɕ 
 
   movsx edx, byte [ebp+12] 
   mov   eax, [ebp+16] 
   mov   [eax], edx 
   movsx eax, word [ebp+8] 
   mov   edx, [ebp+20] 
   sub   edx, eax 
   mov   eax, edx 
 
;  ɤɚɡɠɔɠɛ ɯɡɚɝɠɕ 

тело Си-функции 

Требуется восстановить объявление функции: порядок параметров, 
их типы, тип возвращаемого значения  

Соответствующий  ассемблерный  код  

p, d, x, c  
формальные 
параметры 
функции 
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Размещение параметров и возвращаемого 
значения  

• sizeof == 4 

– Целиком занимает машинное слово, помещаемое на стек 

– EAX 

• sizeof < 4 

– Занимает младшие байты слова на стеке 

– AX, AL 

• sizeof == 8 (long long) 

– Два машинных слова в естественном порядке 

– EAX:EDX 

• Массивы ≡ указатели  

• Структуры и объединения  

– ??? 4 
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Какие есть компиляторы и соглашения о 
вызове функций? 

• Microsoft 

• Borland 

• Watcom 

• Gnu 

• Intel 

 

• Digital Mars 

• Codeplay 

• Модели памяти 

– 16, 32, 64 разряда 

 

• Операционные 
системы 

– Linux (FreeBSD, …) 

– Windows 

– Mac OS 

5 Agner Fog http://www.agner.org/optimize/  

 

http://www.agner.org/optimize/
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Параметр – структура  

6 

typedef struct { 

   short a; 

   short b; 

   short c; 

} t_short; 

 

short g(t_short x, t_short y) { 

   return x.a * x.b - x.c + y.a; 

} 

g: 
   push    ebp 
   mov     ebp, esp 
   movzx   eax, word [ebp+10] 
   imul    ax,  word [ebp+8] 
   sub     ax,  word [ebp+12] 
   add     ax,  word [ebp+16] 
   pop     ebp 
   ret 
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Возвращаемое значение - структура 

typedef unsigned short uint16; 

 

typedef struct { 

   uint16 i; 

   uint16 j; 

   uint16 k; 

} triple; 

 

triple init_t() { 

  return (triple){0xBADB, 0xADBA, 0xDBAD}; 

} 

 

void h() { 

   volatile triple t = init_t(); 

} 
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init_t: 
   push ebp 
   mov  epb, esp 
   mov  eax, [ebp+8] 
   mov  [eax],   word 0xBADB 
   mov  [eax+2], word 0xADBA 
   mov  [eax+4], word 0xDBAD 
   leave 
   ret 4 

h: 
   push ebp 
   mov  ebp, esp 
   sub  esp, 24 
   lea  eax, [ebp-6] 
   mov  [esp], eax 
   call init_t 
; ɜɠɞɡɗɟɣɒɨɚɱ  
Ƙ ɠɣɔɠɓɠɘɖɗɟɚɱ ɣɤɗɜɒ 
   leave 
   ret 
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Возвращаемое значение - структура 

typedef struct { 

  int x; 

  int y; 

  int z; 

} triple32; 

 

triple32 f2(int a, int b, int c) { 

   triple32 v = {a-b, b-c, c-a}; 

   return v; 

} 

 

void f(triple32 *p) { 

   *p = f2(1, 2, 3); 

} 
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f: 
 ??? 
 
f2: 
 ??? 
 

1. Реализуем f 
1. Распределяем 

память во фрейме  
2. Вычисляем 

значения 
аргументов вызова 

3. Вызываем f2 
2. Реализуем f2 


